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Zatozenia metodyczno-dydaktyczne konkursu projektowego

Zatozenia metodyczno-dydaktyczne konkursu projektowego zostaty opracowane w oparciu
o podstawe programowa dla szkét podstawowych:

1. Jezyk jest dla ucznia przede wszystkim narzedziem poznawania $wiata, wobec czego nalezy
zrezygnowac z wytgcznie werbalnego nauczania jezyka obcego, wprowadzajgc praktyczne metody
nauczania, w tym nauczanie metod3 projektu.

2. Nauczanie we wspoétczesnej szkole, a szczegdlnie w szkole podstawowej, ma w znacznej mierze
charakter interdyscyplinarny, zintegrowany, a zajecia i dziatania realizowane metodg projektu
najlepiej odzwierciedlajg idee tej integracji, w naturalny sposdb tgczac elementy rdznych
programowych blokéw tematycznych.

3. Procesy poznawcze uczniéw wykazujg ztozony, wielowarstwowy charakter. W jednej klasie mamy
do czynienia z uczniami o réznych poziomach kompetencji jezykowej i réznych strategiach uczenia
sie. Prace projektowe dajg szanse uczniom na wykazanie sie w tej dziedzinie i w takiej formie, w
ktorej sg najlepsi.

4. Zrdéznicowanie poziomu trudnos$ci zadan w pracach projektowych pozwala nauczycielowi na
znalezienie czego$ na miare mozliwosci kazdego ucznia.

5. Zajecia realizowane metodg projektu stwarzajg naturalne warunki dla przyjaznego
wspoétzawodnictwa, co buduje pozytywng atmosfere i korzystnie wptywa na obraz nauczyciela w
oczach uczniow.

6. Praca nad zadaniami typu project umozliwia uczniom rozwijanie cennej umiejetnosci dziatania w
zespole.

7. Chec przygotowania atrakcyjnych, nietypowych prac projektowych ma szanse mobilizowaé uczniéw
do spontanicznego wyszukiwania informacji i inspiracji w dostepnych zrédtach, co samo w sobie
stanowi pozadany efekt uboczny udziatu w konkursie.

Ogolne cele prac projektowych

1. Podniesienie motywacji ucznidw, zaréwno zewnetrznej (che¢ wspodtzawodnictwa izdobycia
wygranej) oraz wewnetrznej (zaangazowanie uczniéw w ciekawg forme zajec jezykowych).

2. Wszechstronne wykorzystanie umiejetnosci uczniéw, zarowno jezykowych, jak i artystycznych,
intelektualnych, manualnych i organizacyjnych.

3. Doskonalenie wszystkich sprawnosci jezykowych w naturalny sposdb w trakcie wykonywania
prezentacji w ramach projektu — w tym zwtaszcza sprawnosci méwienia w jezyku obcym (co
wymusza forma video-raportu z przeprowadzonego projektu).

4. Wyrabianie u ucznibw umiejetnosci pracy zespotowej (i zarazem odpowiedzialnosci za
poszczegblne etapy wykonanego projektu) oraz samodzielnosci w wyszukiwaniu informacji.

5. Stymulowanie kreatywnosci i aktywnosci tworczej ucznidw, zaréwno co do podejmowanych
rodzajéw dziatarh w ramach projektu, jak i form, w jakich prezentuja swoje konkursowe projekty.

6. Integracja spotecznosci YOUNGSTER — zaréwno ucznidow jak i nauczycieli — poprzez wymiane
informacji o postepach prac, wzajemng pomoc, a docelowo poprzez publikacje nagradzanych prac
konkursowych.



Uczestnicy konkursu

Uczestnikami konkursu mogg by¢ wytacznie uczniowie klas VIII szkét podstawowych, uczestniczgcy
w zajeciach z jezyka angielskiego w ramach Programu Youngster w roku szkolhym 2023/2024.

Projekt konkursowy musi zosta¢ opracowany przez grupe uczniéw od 3 do maksymalnie 6 oséb.

UWAGA! Projekty indywidualne i prace wykonane przez wieksze lub mniejsze zespoty nie beda
podlegaty ocenie. Jesli udziatem w konkursie zainteresowanych bedzie wielu uczniéw, musza oni
zorganizowac sie w odpowiedniej wielkosci zespoty.

Tematyka prac konkursowych

Tematyka tegorocznej edycji konkursu jest przeprowadzenie szeroko pojetych dziatan na rzecz lokalnej
spotecznosci. Nie chcemy Was ograniczaé !! Liczy sie oryginalny pomyst i staranno$¢ w realizacji
dziatan, ktore zostang zaplanowane i przeprowadzone. Wymysicie konkretne dziatanie dla wybranej
przez siebie grupy docelowej. We wspdtpracy z nauczycielem stwdrzcie scenariusz sktadajacy sie m.in.
z planowanych dziatan, efektéw, zatozen itp.

Przed przystgpieniem do realizacji dziatarn nalezy przestaé scenariusz na adres e-mail:
youngster@efrwp.com.pl celem konsultacji z Koordynatorem Programu Youngster oraz
Wydawnictwem Macmillan.

Grupg docelowa moga by¢ na przyktad osoby starsze, rowiesnicy, rodzina.
Organizacja projektu konkursowego

Projekt konkursowy skfada sie z trzech rownie waznych etapdw:

ETAP 1 zaplanowanie przeprowadzenie dziatania na rzecz lokalnej spotecznosci
ETAP 2 opracowanie i przestanie video raportu z przeprowadzonych dziatan

Jakie cechy powinny miec dziatania na ETAPIE 1 ?

1. Istotg projektu jest, by zrobi¢ co$ dobrego dla innych — dla swoich réwiesnikéw albo dla mtodszych
ucznidw i uczennic. Mozna tez pomysleé o innych grupach odbiorcéw — np. o rodzicach.

2. Kazda grupa konkursowa ma petng swobode i mozliwos¢ wyboru tego, co konkretnie chce zrobié.

3. Przeprowadzone dziatanie powinno by¢ odpowiednie dla wybranej grupy odbiorcéw — zrozumiate,
ciekawe i angazujgce. Pozytywne reakcje odbiorcéw nalezy odpowiednio udokumentowaé
(wyjasnienie ponizej).

4. Liczy sie oryginalny pomyst i staranno$¢ w realizacji dziatan, ktdére zostang zaplanowane
i przeprowadzone.

5. Planowanie dziatan powinno odby¢ sie odpowiednio wczesniej w konsultacji z nauczycielem.
Scenariusz  zaplanowanych dziatan nalezy przesta¢ drogg e-mailowa na adres:
youngster@efrwp.com.pl najpdzniej do 2 lutego 2024 r. celem akceptacji.

6. WAZNE: dziatania przeprowadzone na potrzeby konkursu nie powinny pokrywaé sie z innymi
projektami, realizowanymi w szkole niezaleznie od konkursu ,, Teenagers in Action 20232/24”.
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Jakie cechy powinien miec raport, opracowany w ramach ETAPU 2?

1. Integralng czescig pracy konkursowej jest video-raport o dtugosci ok. 5 min. (+/- 30s).
2. Raport nalezy przygotowac w jezyku angielskim.

3. W nagraniu raportu muszg wystepowac wszyscy cztonkowie grupy projektowej — o ile to mozliwe
w réwnych proporcjach.

4. Video-raport moze (ale nie musi) by¢ uzupetniony prezentacjg (np. w programie PowerPoint lub
Prezi), zwtaszcza jesli dziatania projektowe obejmowatly stworzenie materiatdbw pomocniczych,
ktorych nie da sie atrakcyjnie pokaza¢ w samym nagraniu.

5. Video-raport powinien zawierac:

o bezposrednia relacje z dziatan projektowych (np. krétkie, ciekawe sceny z prowadzonych
dziatan, zdjecia, osiggniete rezultaty, ewentualne trudnosci i wyzwania, napotkane przez grupe
na kazdym etapie pracy projektowe;j itp. — przedstawione w j. angielskim

e relacje, opinie odbiorcow odnoszgce sie do przeprowadzonych dziatan np. (opinie oséb
starszych, komentarz nauczyciela, rowiesnikdw itp. — przettumaczone na j. angielski.

Poziom jezykowy projektow

Bardzo istotnym elementem video-raportu jest rzetelne udokumentowanie tego, co zostato zrobione
i przedstawienie tego w jezyku angielskim. Zaréwno etap opracowania materiatow pomocniczych do
przeprowadzenia dziatan projektowych w tym scenariusza, jak i etap opracowania video-raportu,
odbywaja sie w konsultacji z nauczycielem, m.in. pod wzgledem jakosci jezykowej. Z pewnoscig warto
poswieci¢ czas na wsparcie jezykowe dla cztonkdéw grupy projektowej, tak aby na filmie wypadli jak
najlepiej, takze pod wzgledem stopnia znajomosci jezyka angielskiego — pomdc im wyeliminowac
razace btedy jezykowe, w tym btedy w wymowie (zwtaszcza, jesli miatyby utrudni¢ zrozumienie ich
wypowiedzi).

Wysytanie prac konkursowych

Wazne terminy:
termin nadsytfania scenariusza dziatan to 2 lutego 2024 r.
termin nadsyfania prac konkursowych to 29 lutego 2024 r.

Uwaga! Obowigzuje data wptywu pracy na e-mail: youngster@efrwp.com.pl
Prosimy przestrzega¢ wyznaczonych termindw, poniewaz prace nadestane po terminie nie beda
oceniane.

Gdzie nalezy przesta¢ prace:

Rekomendujemy, aby video-raporty wraz z zatgcznikiem nr 1 i zatgcznikiem nr 2 (oraz — opcjonalnie —
prezentacje Power Point lub Prezi) zostaty przestane poprzez serwis www.wetransfer.com na adres e-
mail:

youngster@efrwp.com.pl

Alternatywnie, na ptycie CD/DVD, drogg pocztowg, na adres:

Europejski Fundusz Rozwoju Wsi Polskiej

ul. Miedziana 3a, 00-814 Warszawa

z dopiskiem ,Teenagers in Action”
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Uwaga! Jesli praca konkursowa jest wysytana pocztg tradycyjng, nauczyciel zobowigzuje sie
powiadomi¢ Koordynatora Projektu drogg e-mailowag o takim zamiarze z minimum trzydniowym
wyprzedzeniem. Fundacja nie ponosi odpowiedzialnosci za ustugi swiadczone przez firmy pocztowe
lub inne osoby doreczajgce przesytki kurierskie.

Przesytka powinna zawierac:

1) Video-raport

2) Zatgcznik nr 1 (skan lub oryginat)

3) Zatgcznik nr 2 — w liczbie odpowiadajgcej liczbie oséb w grupie projektowej (skany lub oryginaty).

Ocena prac konkursowych i tryb ogtoszenia wynikow

Kryteria oceny projektéw konkursowych:

Nadestane projekty zostang ocenione wg nastepujacych kryteridow:

v' 50% punktéw — za oryginalno$¢, kreatywnosé, atrakcyjnoé¢ pomystu i odpowiedni dobér dziatania
do grupy odbiorcéw

v' 50% punktéw — za jako$¢ jezykowa video raportu

Przy ocenie bedzie tez brane pod uwage spetnienie pozostatych wymogoéw konkursu:
e terminowe nadestfanie pracy oraz scenariusza,
o liczba ucznidéw mieszczaca sie wymaganym przedziale,
e aktywny udziat i zaangazowanie w projekt kazdego z uczniéw,

e zadawalajaca jako$¢ techniczna video-raportu, umozliwiajgca odstuchanie i obejrzenie relacji z
przeprowadzonych dziatan i tym samym na rzetelng ocene pracy konkursowej.

Komisja Konkursowa sktadajgca sie z przedstawicieli Fundacji Europejski Fundusz Rozwoju Wsi Polskiej
oraz wydawnictwa Macmillan Polska wytoni podczas obrad trzy najlepsze projekty konkursowe,
ktérych autorzy otrzymajg nagrody.

Wyniki konkursu zostang opublikowane na stronie www.youngster.pl w ciggu 30 dni od zakornczenia
mozliwosci nadsytania prac konkursowych.

Nagrody w konkursie

Dla laureatéw konkursu — kazdej z trzech zwycieskich grup — przewidziano nagrode. Bedzie to
dofinansowanie wycieczki edukacyjnej do jednego wybranego miasta w Polsce. W ramach wycieczki
grupa moze spedzi¢ 1 noc w danym miescie. Atrakcje podczas wycieczki grupa wybiera sama, ale
w programie powinny znalez¢ sie elementy i/lub atrakcje zwigzane z jez. angielskim np. spektakl,
wystawa, spotkanie z native speakerem, itp. Szczegdty wycieczki muszg by¢ skonsultowane wczesniej
z koordynatorem Programu Youngster z Fundacji EFRWP i wymagaja jego akceptacji. Nauczyciel —
opiekun grupy, bedzie zobowigzany do sprawozdawczosci zwigzanej z wydatkowaniem nagrody
(przedstawienie Fundacji EFRWP faktur za bilety, bilety wstepu itd.). Dofinansowanie wyniesie do 500
zt/osobe.

W przypadku gdy zorganizowanie wycieczki nie bedzie mozliwe z powodu epidemii koronawirusa,
uczniowie otrzymajg nagrody rzeczowe do kwoty 500 zt/osobe.

W kwestiach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decydujg organizatorzy.

Warszawa, 17.10.2023 r.



